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Avant-propos
Cet ouvrage est une mise à jour, par Sylvain Gamel, du titre 
Objective-C, Précis et concis d’Andrew Duncan.
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Introduction 
Cet ouvrage se présente sous la forme d’explications brèves 
entrecoupées d’exemples et de définitions. Si vous connaissez 
déjà Objective-C, ce manuel vous fournira les définitions et 
les exemples les plus utiles pour vous rafraîchir la mémoire. 
Si vous êtes plutôt habitués à C++ ou à Java et que vous dé-
couvrez Objective-C, vous pourrez néanmoins commencer à 
programmer immédiatement ; ce livre vous apportera les ex-
plications nécessaires pour utiliser correctement les fonction-
nalités du langage. 

NOTE 

Avant de lire ce livre, vous devrez vous être familiarisé avec la syntaxe 
des langages ressemblant à C. Objective-C utilise la syntaxe de C. Ce livre 
ne traite que d’Objective-C et présuppose que vous comprenez le code C 
sur lequel il se base. 

Ce manuel est, autant que possible, organisé de manière pro-
gressive, chaque partie s’appuyant sur celles qui la précèdent. 
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Cependant, certaines parties sont naturellement corrélées ; par 
exemple la section traitant des objets a besoin de faire réfé-
rence à celle sur les classes et inversement. Toutes deux utili-
sent la terminologie de l’héritage. Si vous n’êtes pas familier 
avec l’un des termes employés, consultez l’index : il est proba-
blement défini ailleurs dans le livre. 

Bien qu’Objective-C (en dehors de sa base C) soit un petit 
langage, ses modestes extensions ont d’importantes consé-
quences.  Pour utiliser efficacement Objective-C, vous devrez 
suivre des modèles de programmation éprouvés et utiliser ju-
dicieusement les bibliothèques. Le but de ce manuel est d’of-
frir un accès rapide aux fonctionnalités et aux constructions 
les plus employées du langage. Il joue en quelque sorte le rôle 
d’un « cache », où l’on retrouve instantanément les données 
dont on a le plus fréquemment besoin. 

Par sa taille, ce manuel ne peut qu’esquisser le langage, ses 
bibliothèques et ses modèles de programmation habituels. Si 
vous désirez comprendre vraiment l’esprit d’Objective-C, ré-
férez-vous aux textes répertoriés dans la section Quelques res-

sources pour Objective-C, page 203, à la fin de ce livre. 

Conventions 
typographiques 
Les conventions typographiques suivantes sont utilisées dans 
ce livre : 

Italique 

Utilisé pour les noms de fichiers, de répertoires et les URL. 

Chasse fixe

Utilisé pour tout extrait de code ainsi que pour les noms de 
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classes, de champs, de variables et de méthodes. 

Chasse fixe gras 

Utilisé pour les mots-clés de C et d’Objective-C. 

Chasse fixe italique 

Utilisé dans les exemples pour indiquer un élément qui de-
vra être remplacé par une valeur concrète dans votre pro-
gramme. 

Les exemples

Les exemples de cet ouvrage sont téléchargeables depuis la page du 
livre : http://digitbooks.fr/catalogue/9782815002059.html.
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